Zatacznik Nr 1 do zarzadzenia Nr 146/2022
Burmistrza Miasta i Gminy Wieliczka
z dnia 23 maja 2022 r.

REGULAMIN KONKURSU
,LOGO MLODZIEZOWEJ RADY MIEJSKIEJ W WIELICZCE”

§ 1.
Postanowienia ogdlne
1. Ogloszony zostaje konkurs ,,Logo Mlodziezowej Rady Miejskiej w Wieliczce”, zwany dalej ,,Konkursem™.

2. Konkurs jest przeprowadzany przez Urzad Miasta i Gminy w Wieliczce, ul. Powstania Warszawskiego 1, 32-
020 Wieliczka, zwany dalej Organizatorem, na wniosek Mlodziezowej Rady Miejskiej w Wieliczce.

3. Regulamin konkursu ,,LLogo Mtodziezowej Rady Miejskiej w Wieliczce”, zwany dalej Regulaminem Konkursu
oraz informacje na temat konkursu zostang opublikowane na oficjalnych stronach Urzedu Miasta i Gminy
w Wieliczce, w miejskich social mediach oraz w szkotach prowadzonych przez Gming Wieliczka.

§ 2.

Przedmiot Konkursu

1. Przedmiotem Konkursu jest zaprojektowanie logo, jako znaku stowno-graficznego lub graficznego, ktory
stanie si¢ oficjalng identyfikacja Mtodziezowe]j Rady Miejskiej w Wieliczce. Projekt logo powinien by¢
oryginalny, nowoczesny, tatwy do rozpoznania.

2. Termin nadsylania prac: do dnia 14 czerwca 2022 .

§ 3.

Zasady uczestnictwa w Konkursie

1. Uczestnikami Konkursu moga by¢ wytacznie uczniowie szkét podstawowych klas TV-VIII prowadzonych
przez Gming Wieliczka, zwani dalej Uczestnikami Konkursu.

2. Udziat w Konkursie jest dobrowolny i bezptatny.
3. Prace moga by¢ wykonane indywidualnie lub w grupach max 3 -osobowych.

4. Warunkiem wzigcia udzialu w Konkursie jest wyrazenie pisemnej zgody rodzicéw/opiekundéw prawnych
Uczestnika Konkursu na udziat w Konkursie. O$wiadczenie stanowi czgs¢ Karty zgloszenia, ktorej wzor
okresla zatacznik nr 1 do niniejszego Regulaminu Konkursu. Wyrazenie zgody, o ktorej mowa wyzej, jest
rownoznaczne z akceptacjg wszystkich postanowien Regulamin Konkursu.

5. Wyslanie wypelnionej i podpisanej Karty zgloszenia jest jednoznaczne z nieodptatnym przeniesieniem
na Organizatora autorskich praw majatkowych i zaleznych do prac ztozonych w Konkursie oraz jest
jednoznaczne z nieodptatnym upowaznieniem Organizatora do wykonywania osobistych praw autorskich
do prac ztozonych w Konkursie. Zakres przeniesienia iupowaznienia uregulowany jest w o$wiadczeniu
stanowigcym czg$¢ Karty zgloszenia.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia uczestnika z Konkursu, w nastepujacych przypadkach:
1) naruszenia postanowien Regulamin Konkursu;
2) niesamodzielnej pracy (w tym plagiatu);
3) zachowania nieetycznego i sprzecznego z prawem;

4) podania nieprawdziwych lub niepelnych danych.

§ 4.



Przebieg Konkursu
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Kazdy Uczestnik moze przesta¢ maksymalnie jedna prace.
Zgloszenie powinno zawiera¢ Karte zgloszenia, o ktorej mowa wyze;j.
Prace moga zosta¢ dostarczone w wersji elektronicznej lub papierowo:

. Podpisane prace konkursowe (imi¢ inazwisko Uczestnika Konkursu, klasa inazwa szkoly) z dopiskiem
Konkurs ,,Logo Mtodziezowej Rady Miejskiej w Wieliczce” wraz z wypeliong Kartg zgloszenia nalezy
sktada¢ do sekretariatu w szkole podstawowej, do ktorej uczgszcza Uczestnik Konkursu. Prace zostang
nastgpnie przekazane do Wydziatu Szkot i Przedszkoli Urzedu Miasta i Gminy w Wieliczce do dnia 15 czerwca
2022 r. Prace w wersji elektronicznej nalezy przesyla¢ na adres email: mmazurek@wieliczka.eu do dnia
14 czerwca 2022 1.

. Prace powinny by¢ wykonane w formie rysunku lub malunku w jednej z nastgpujacych technik plastycznych:
kredki, pastele, farby, tempera, pisaki, grafika (takze komputerowa) i mie¢ format A4 w orientacji poziomej.
Kazdy projekt logo powinien: zawiera¢ nazwe ,,Mtodziezowa Rada Miejska w Wieliczce”, by¢ postrzeganym
jako symbol, by¢ oryginalnym, by¢ tatwym do zapamigtania, nie moze narusza¢ praw osob trzecich. Praca
nie moze zawiera¢ elementdw wystajacych i materiatéw sypkich.

W wersji elektronicznej dopuszczalne sg wylacznie skany z formatu pracy A4 w formacie pdf. lub plik
grafiki komputerowej w formacie pdf. (skany powinny by¢ dobrej jakos$ci:kolor, ostros¢, kontrast), a nazwa
pliku  zawierajacego  pracg  powinna  zawierac: Logo MRM imi¢ nazwisko  Uczestnika
Konkursu klas¢ nazwe szkoty, do ktorej uczeszcza Uczestnik Konkursu (np.: SPlwWieliczcee,
SPwByszycach). Nazwa pliku powinna by¢ zapisana jednym ciggiem, a poszczegélne wyrazy nalezy
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przedzieli¢ znakiem ,, ™.

. Organizator dopuszcza mozliwo$¢ wezwania Uczestnika Konkursu do dostarczenia pracy w wersji papierowe;j,
jesli wersja elektroniczna bedzie nieczytelna lub stwarzajaca trudno$ci w ocenie pracy.

. Karta zgtoszenia moze by¢ przestana w formie zdjecia lub skanu w formacie pdf. z podpisem rodzica/opiekuna
prawnego. Potwierdzeniem udzialu w konkursie w przypadku wystania wersji elektronicznej pracy jest
uzyskanie e-maila zwrotnego od Organizatora.

. Do Konkursu mogg zosta¢ zgloszone jedynie te prace, ktore nie zostaly uprzednio zgloszone do innego
konkursu. Uczestnik zapewnia, ze praca nie spowoduje naruszenia praw osob trzecich, w szczegdlno$ci
majatkowych lub osobistych praw autorskich i praw pokrewnych, dobr osobistych oraz prawa do wizerunku.
W przypadku gdyby doszto do takiego naruszenia, wylaczna odpowiedzialno$¢ wobec osob, ktorych prawa
zostaly naruszone ponosi Uczestnik Konkursu.

Prace nadestane na Konkurs nie beda zwracane Uczestnikom Konkursu.

0. W celu oceny nadestanych prac zostanie powotana przez Organizatora Komisja Konkursowa, w sktad Komisji
Konkursowej wejda przedstawiciele Urzgdu Miasta i Gminy w Wieliczce oraz cztonkowie zespolu roboczego
do spraw Kultury i Edukacji Mtodziezowej Rady Miejskiej w Wieliczce.

0. Zadaniem Komisji Konkursowej jest:

1) ocena nadestanych prac pod wzgledem formalnym oraz zakwalifikowanie nadestanych prac do udziatu
w Konkursie;

2) ocena prac zakwalifikowanych do udzialu w Konkursie i wybdr zwycigzcy .

1. Komisja Konkursowa ocenia¢ bedzie prace wedlug nastgpujacych kryteriow:

1) pomystowos$¢ i oryginalnosc;

2) zgodno$¢ pracy konkursowej z tematyka konkursu;

3) estetyka wykonania pracy;

4) mozliwosci wykorzystania jako wzoru na logo Mlodziezowej Rady Miejskiej w Wieliczce.

2. Sposrdod nadestanych prac Komisja Konkursowa wyltoni 1 zwycigzee.



13. Wyniki zostana ogtoszone na stronie Urzedu Miasta i Gminy w Wieliczce do dnia 21 czerwca 2022 r.

§5.
Nagrody
1. Organizator przewiduje nagrode dla zwyciezcy Konkursu.

2. O terminie i miejscu wreczenia nagrody Zwycigzca Konkursu otrzyma powiadomienie, za$ informacja o tym
bedzie opublikowana rowniez na stronie internetowej Urzedu Miasta i Gminy w Wieliczce oraz w miejskich
social mediach.

§ 6.
Ochrona danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych pozyskanych w ramach realizacji Konkursu jest Burmistrz Miasta
i Gminy w Wieliczce, ul. Powstania Warszawskiego 1, 32-020 Wieliczka.

2. Dane osobowe beda przetwarzane na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a) Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego
iRady (UE) 2016/679 zdnia 27 kwietnia 2016 roku w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku
z przetwarzaniem danych osobowych iw sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE, dla celow zwigzanych z przeprowadzeniem Konkursu.

3. Klauzula informacyjna Administratora Danych stanowi zalacznik nr 2 do niniejszego Regulaminu Konkursu.

§7.

Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega mozliwo$¢ zakonczenia, przerwania oraz modyfikacji warunkéw Konkursu przed czasem
jego zakonczenia, nie wreczajac nagrod.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zdarzenia uniemozliwiajagce przeprowadzenie Konkursu
spowodowane dziataniami sity wyzszej lub okoliczno$ciami niezaleznymi od Organizatora.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne problemy techniczne, majace wpltyw na wypetnienie
warunkow uczestnictwa w Konkursie.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian Regulaminie Konkursu, ktoére nie naruszaja praw nabytych
Uczestnika Konkursu.

5. Zgtoszenie pracy do Konkursu jest jednoznaczne z akceptacja Regulaminu Konkursu.
6. Kontakt z Organizatorem mozliwy jest pod adresem e-mail: mmazurek@wieliczka.eu, tel. 12-263-43-22.

7. Sprawy nieujete w niniejszym Regulaminie Konkursu oraz kwestie sporne rozstrzyga Organizator.



