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Czwartek, 16 czerwca 2016

Final turnieju NCESL League of Legends dla
Gimnazjum w Kozmiach Wielkich

Od marca do maja trwaty mecze eliminacyjne w trybie online - eliminacje grupowe, wyjscia z
grup, ¢wiercfinaty, pétfinaly - zakonczone WIELKIM FINALEM w Gimnazjum im. Kréla
Wiadystawa Jagietty w Niepotomicach. Laureatami tegorocznej edycji zostali uczniowie
Gimnazjum w Kozmicach Wielkich: Dariusz Szczygiet, Konrad Wator, Jacek Danski, Jakub

Kaczor, Andrzej Juszkiewicz.

Gra League of Legends zostata opracowana przez Riot Games, po raz pierwszy zagrano w nig
w 2009 roku, a w 2013 roku w USA uznano ja za pelnoprawny sport. Szacuje sie, Ze obecnie

w League of Legends gra okoto 30mlIn oséb dziennie.

Teza o szkodliwosci gier nie znalazta do tej pory uzasadnienia w badaniach - jest to raczej
funkcjonujacy mit, ze gry komputerowe sa szkodliwe dla dzieci i mtodziezy. Przeciwnie - z
badan ekspertéw od edukacji (Squla.pl) wynika, ze gry rozwijaja spostrzegawczos¢, ucza
myslenia przestrzennego i strategicznego, wplywaja na rozwoj nowych potaczen nerwowych,
usprawniaja koordynacje ruchowo-wzrokowa, rozwijaja wyobraznie przestrzenna i zdolnos¢

do nieszablonowego myslenia.
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