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“Matematyka w praktycznych zastosowaniach” w
Gimnazjum w Kozmicach Wielkich

Pierwsza grupa w pracowni komputerowej wymodeluje dynamiczne modele bryl, ich siatki

jako aplety programu GeoGebra umiesci w otwartych zasobach sieci.

Druga grupa dokona pomiaréw wybranego budynku; nastepnie w jednoktadnosci przeskaluje
je; wydrukuje elementy elewacji i pokrycia dachowego; wykona réznego rodzaju statystyki

np. ilosci farby, ptytek potrzebnych do wykonczenia pomieszczen i elewacji budynku.

Trzecia grupa stworzy gre planszowa 3D na trasie: ze szkoty do lokalnego oddziatu banku.
Na planszy uczniowie umieszcza przygotowane makiety z zadaniami o réznym stopniu
trudnosci doskonalacymi operacje procentowe (oszczedzanie i zacigganie kredytéw). Gra
zostanie przetestowana i rozegrana wsrdd 60 uczniéw (po 12 z 5 klas I). Przewidujemy w
kazdej klasie po 3 nagrody (matematyczne tamigtéwki) za najwieksza iloS¢ poprawnie
rozwigzanych zadan.

Zajecia beda prowadzone przez Elzbiete Krawczyk, Anne Marcinek i Bogustawe Topa.
Partnerem projektu jest Fundacja Wygrajmy Siebie.

Whniosek o dofinansowanie sporzadzita Elzbieta Krawczyk.



