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KIDSMART w Przedszkolu Samorzadowym nr 4 w
Wieliczce

Przedszkolaki graja w gry logiczne, matematyczne, muzyczne, konstrukcyjne, maja
mozliwos¢ tworzenia wlasnych filméw oraz melodii. Dzieki pracy przy komputerze ucza
sie cierpliwosci, wspoétdzialania, poszerzajg wyobraznie i ksztaltujg umiejetnosci
poznawcze. W komputerze mamy kilka programéw dydaktycznych, z czego kazdy
zawiera okoto dziesieciu gier. Pierwszy z nich to ,Domek Milusi”. Podczas tych gier
dzieci ucza sie rozpoznawania podobienstw i réznic w rozmiarach, poszerzaja stownictwo
zwigzane z tematem, utrwalaja nazwy i ksztatty figur geometrycznych, odkrywaja
niezalezno$c¢ ksztalttu figury od jej rozmiaru i potozenia, rozpoznaja i czytaja liczby,
kojarza liczbe z iloscig przedmiotdw, tworza dzialania matematyczne, uktadaja
przedmioty lub dZwieki we wzory i serie, poznaja formy pojedyncze i mnogie
rzeczownikow, orientuja sie, ze liczba przedmiotéw nie zalezy od sposobu ich utozenia.
Drugi program to ,Mapa Felka”, gdzie przedszkolaki odkrywajq, ze przedmiot sktada sie
z czesci, buduja go wedtug planu, poznaja terminy meteorologiczne, badaja zmiany, jakie
zachodza wraz z uplywem czasu w przyrodzie (np. za¢mienie ksiezyca, powstanie
poczwarki). ,W srodku domku Anuli” przedszkolaki odkrywaja relacje taczace Ziemie,
globus i mape $wiata, ucza sie odczytywac pelne godziny na zegarach, dowiaduja sie co
to sa jednostki czasu, wyswietlajac do przodu i do tytu film rysunkowy, w ktérym kazda
klatka to jeden miesigc, dzien, minuta, sekunda, ucza sie postugiwa¢ kierunkami
wzglednymi i kardynalnymi. ,Mania gtéwkowania 1” to program rozwijajacy
kreatywnos$¢, pamiec¢ i muzykalnosé, a takze utrwalajacy relacje przestrzenne, oraz
porownywanie i przeciwstawianie cech. Kazda zabawa prowadzona jest przez
zwierzatko, ktore w razie watpliwosci dziecka, kilkakrotnie ttumaczy zasady gry. Za
poprawne wykonanie ¢wiczenia dzieci sa nagradzane humorystycznymi animacjami.

Powszechnie wiadomo, iz kontakt dzieci z komputerem wywotuje wiele kontrowersji. W
przedszkolu nr 4 nauczyciele dbaja o to, aby stat sie on uzupemieniem zajec, jedynie
narzedziem do poznawana, tworzenia, postrzegania, wyrabiania przez dzieci nawykow
racjonalnego i odpowiedzialnego korzystania z najnowszych technologii. Komputer
wykorzystujemy réwniez do pracy indywidualnej z dzieémi o specjalnych potrzebach
edukacyjnych, a takze do prowadzenia obserwacji i diagnozowania osiagnie¢
dydaktyczno - wychowawczych.



