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Klucz do przyszlosci - I etap realizacji

Budzet Projektu wynosi ok. 1,8 mln z}. Srodki na jego realizacje pochodza z EFS (85%)
oraz dotacji celowej budzetu panstwa (15%).

Catkowita kwota dofinansowania projektu jest przeznaczona na dziatania umozliwiajace
uczniom i uczennicom w/w szkot zdobywanie dodatkowej wiedzy i umiejetnosci
rozwijajacych kompetencje kluczowe oraz utatwiajacych pokonywanie trudnosci i wybor
Sciezki zawodowej. Dziataniami zostang objeci wszyscy uczniowie szkot - dla calych klas
odbeda sie zajecia z profilaktyki uzaleznien, bezpieczenstwa korzystania z sieci rozlegtej,
doradztwa zawodowego oraz wyjazdy edukacyjne - m.in. do Warszawy, Muzeum
Auschwitz-Birkenau, Muzeum Schindlera oraz 3-dniowe wyjazdy integracyjno-
motywacyjne. Dla klas IIT odbeda sie takze zajecia dodatkowe z 4 najtrudniejszych
przedmiotéw egzaminacyjnych - matematyki, fizyki, chemii, biologii.

W okresie od marca do czerwca 2013r. beda odbywaly sie zajecia dodatkowe
rozwijajace, wyréwnawcze i specjalistyczne w grupach 3, 6 i 10 osobowych dla
uczniow i uczennic zrekrutowanych do projektu w II-I11.2013r. W kolejnych
okresach - 1X.2013, 1.2014, 1X.2014, 1.2015 - bedzie odbywata sie nowa rekrutacja do
wszystkich zaje¢ projektowych tak, by jak najwieksza ilos¢ ucznidow i uczennic

skorzystata z mozliwosci rozwoju.

Bogata oferta zaje¢ projektowych obejmuje:

Zajecia specjalistyczne, pedagogiczno-psychologiczne i wyréwnawcze z
przedmiotéw egzaminacyjnych (prowadzone w grupach 3 osobowych) -
wzmocnia poczucie wtasnej wartosci, zwieksza motywacje do nauki oraz
zmniejsza wystepujace specyficzne trudnosci w nauce. Dodatkowo beda uczyty
jak wspoétpracowaé i rozwiazywacé problemy indywidualne i w grupie
rowiesniczej.

17 rodzajow réznych kot rozwijajacych zainteresowania, zdolnosci, pasje -
prowadzone w grupach 6 osobowych:

DZIENNIKARSKIE - poszukiwanie, gromadzenie, przetwarzanie informacji
J.NIEMIECKIEGO - konwersacje jezykowe, rozumienie komunikatow

J. ANGIELSKIEGO - prowadzenie dialogéw

MATEMATYKA dla AMBITNYCH - myslenie logiczne / przestrzenne
SZACHY - rozwd¢j umiejetnosci logicznego myslenia, budowania strategii
CHEMIA od KUCHNII - znajomos¢ zjawisk

MOJ] ORGANIZM - znajomo$¢ zasad rzadzacych natura

SWIAT OZYWIONY - obserwacje, wycigganie wnioskéw

FIZYKA dla DOCIEKLIWYCH - zasady rzadzace natura - doswiadczenia +



zadania

TURYSTYCZNO-KRAJOZNAWCZE (+3h spotkan z podréznikiem) - czlowiek w
Swiecie przyrody

FOTOGRAFICZNE - wykorzystanie ICT do prezentowania informacji

FILMOWE - tworzenie informacji, przekazu z uzyciem komputera, rozwaj
tworczosci

PROGRAMOWANIE - rozw¢j myslenia algorytmicznego

PRZODKOWIE - dziedzictwo kulturowe

TWORCZOSCI - rozwéj ekspresji kulturalnej

Zajecia przedsiebiorczosci - poznanie zasad rynku, zarzadzanie budzetem,
rozwoj kreatywnosci

Teatr - warsztaty z aktorem, wyjazdy do teatru, warsztaty teatralne -
wystawienie sztuki

Szkolenia ECDL dla grup 10-osobowych zakonczone egzaminem certyfikujacym
ECDL Core potwierdzajacym posiadanie umiejetnosci na poziomie okreslonym
w Syllabusach ECDL. Europejski Certyfikat Umiejetnosci Komputerowych ECDL
Core jest bezterminowy, honorowany przez uczelnie i pracodawcéw we
wszystkich krajach UE i w wiekszosci panstw na Swiecie.

Warsztaty preorientacji zawodowej w grupach 6 osobowych: BAZA SZKOL i
ZAWODY DEFICYTOWE dla klas I; MOJA FIRMA i SZUKAM PRACY dla klas II.
Wszyscy uczniowie i uczennice klas I wezma udzial w wyjazdach
Szlakiem Tradycyjnego Rzemiosta, a klas II - w wyjazdach Zaklady Pracy.

W ramach projektu szkoly zostana doposazona w sprzet elektroniczny i pomoce
dydaktyczne. Kazda szkota wzbogaci swoja baze o 10-stanowiskowa pracownie
komputerowa, zestawy multimedialne (laptop, projektor, ekran) do 7 sal lekcyjnych,
tablice interaktywne, wizualizer, mikroskopy, aparaty fotograficzne, kamere. W/w sprzet
pojawi sie w szkotach najp6zniej w kwietniu - gdyz wtasnie dobiega konca procedura
przetargowa.

Niebawem w szkolach pojawia sie rowniez przedmiotowe pomoce dydaktyczne:
modele, bryty, zestawy konstrukcyjne, doswiadczalne, demonstracyjne, gry edukacyjne,
przybory geometryczne, szachy, podreczniki, kursy multimedialne, filmy edukacyjne -
ktore uatrakcyjnia zajecia, zwieksza skutecznos¢ przekazywanej wiedzy. Zakupione
licencje oprogramowania multimedialnego: Eduterapeutica, plansze interaktywne do
roznych przedmiotéw, EduRomy, E-Teachery, stowniki, oprogramowanie do prowadzenia
zajeC przedsiebiorczosci i doradztwa zawodowego, program do obrébki fotografii, do
montazu filmu, do nauki programowania - niewatpliwie unowoczesnia sposéb nauczania
szkdt wiejskich.



